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Resumen

Este documento intentarailustrar y resumir una gran cantidad de conocimientos més o menos dispersos que encontré
mientras aprendia a desarrollar Software Libre en Linux, y en especia mientras desarrollaba software utilizando
Ubuntu GNU/Linux, que es una distribucion muy popular basada en Debian.

El texto pretende servir como una coleccion de gjempl os, recetasy atajos auna serie de problemas que un programador
puede encontrar a hacer un esfuerzo adicional para empaquetar y distribuir la aplicacién para alcanzar un universo
potencialmente mayor de usuarios.

Finalmente, este documento también me sirve paraagradecer a unaenorme cantidad de personas, muchas de las cuales
han trabajado durante afios en uno de los esfuerzos que mas admiro: crear una enorme coleccion de Software Libre
gue puede ser utilizado universalmente y sin restricciones. Mis respetos para todos ustedes.
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Capitulo 1. Introduccion

De acuerdo alaliteratura, “todo buen trabajo de software comienza a partir de las necesidades personal es
del programador”, asi que vamos a comenzar con una declaracion de |os supuestos con |os que vamos a
trabajar en estamismalinea:

e Tenemos un problemaaresolver,
» Tenemos el convencimiento de poder resolver el problema mediante herramientas de Software Libre,

» Vamos a liberar nuestra solucion a nuestro problema, pensando que puede servir a otros y pensando
gue eventual mente podemos recibir colaboraciones de otros.

Para efectos de este documento, €l problema que nos interesa resolver seré crear una aplicacion sencilla
gue permita dividir archivos de gran tamafio en trozos para copiar mediante algun medio entre dos
computadores.

Mi problema original surgié debido a que uso un equipo para bajar archivos grandes desde Internet, y
me interesa copiar los archivos a otro PC que no tiene conexién. Generalmente son archivos SO de
distribuciones de Linux, pero también pueden ser archivos MP3 de gran tamafio, etc. Tengo pendrives
USB de 128 y 256 megabytes para transportar archivos, pero un archivo I SO tiene sobre 700 megabytes
y aunque podria grabarlo en un CD-RW, hacerlo es muy lento.

En laactualidad existen programas que realizan esto mismo, como el programaspl i t quefuncionaenla
linea de comandos, pero me interesa crear una aplicacion de escritorio que me permita hacer esto mismo
de una maneraintuitivay que me permitieravalidar de alguna manera sencillaque a cortar el archivo en
trozosy volverlo aunir se obtenga el mismo archivo origina (sin corrupcién de los datos).

Entre las alternativas para construir €l software en mi sistema operativo consideré |os siguientes lenguajes
de programacion: C, Perl, Python, C#y Java.

Descarté e lengugje C desde e principio porque llevo demasiado tiempo sin programar en C y
recientemente tuve que ayudar a un par de familiares que estudian informética con sus tareasy no iba a
avanzar rapido si ni siquiera podia recordar bien la notacion para hacer una lista enlazada. Quizas vale la
pena reconsiderar volver a programar en C si € rendimiento con cualquier otra alternativa es muy malo,
pero quizéas sbélo alguna seccion critica.

Descarté programar en Perl porgue no 1o uso hace mucho tiempo y su sintaxis es desagradable. Cuesta
demasiado seguir un programa después de una semana de haberlo escrito. Fin del asunto.

Descarté C# por falta de conocimientos, aungue se ve muy interesante y cercano a Java, pero cuando
comencé adesarrollar laaplicacion, e Runtime de Mono (laimplementacion de C# para Linux) no venia
en lainstalacion por omision de Ubutu (en el paquete ubunt u- deskt op), asi que me parecia un poco
pretencioso que alguien bajase varios megas de paguetes de dependencias para un programa de solo cien
kilobytes 0 menos.

Finalmente, descarté Java porque para desarrollar una aplicacion con look nativo en el escritorio Ubuntu
requeriaalgo mejor que Swingy AWT. Laalternativaerausar bibliotecas JavaparaGTK+, pero no estaban
muy maduras cuando parti. Y se repetia el problema de usar varios megas de dependencias para una
aplicacién muy pequeiia. Y ni siquierasabiasi e GNU Classpath iba a soportar mi aplicacién, asi que s
gueria usar una maquina Java que fueralibre, tenia mis dudas.

Para mi, Python me ofrecia un lenguaje robusto y orientado a objetos, sintaxis clara para poder mantener
el codigo, viene en la instalacién base del escritorio (de hecho, las herramientas de escritorio para
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la administracién estan escritas en Python y GTK+) asi que me dispuse a refrescar mis escuetos
conocimientos de Python.

Alguna vez hice un script que permitia recuperar una pagina web del diario La Terceray generar feeds
RSS cuando el diario todavia no 1o hacia, e hice una aplicacién similar para notificar cuando me habia
Ilegado correo nuevo usando la interfaz web de una version vieja de Microsoft Outlook. Pero no habia
hecho algo asi como una aplicacién de escritorio.




Capitulo 2. Desarrollo con Pythony
Glade

Introduccion

Hasta ahora, la combinacion que me parece més atractiva para desarrollar aplicaciones de escritorio en
Linux esladel lenguaje Python con Glade (como bibliotecay utilidad para crear lainterfaz de usuario).

En Python tenemos un lenguaje de programacion maduro, con caracteristicas de orientacion a objetos
pero liviano en sintaxis y que deja una buena cantidad de opciones a los desarrolladores responsables. De
hecho, Sean Kelly, en un destacado videocast sobre desarrollo de aplicaciones Web habla de la excesiva
mistificacion delaencapsulacion en el mundo delaorientacion aobjetos. El serefierealosdesarrolladores
Python como "consenting adults' ("adultos con consentimiento™) porque si se necesita, se puede romper
la encapsulacién con consentimiento y "tocar las partes privadas’ :-)

El desarrollo de unaaplicacion con Python y Glade es bastante sencillo: Primero se crean una o més clases
en Python con los métodos que resuelven la ldgica del problema que nos interesa resolver. |dealmente,
deberiamos dejar solo un esqueleto de los métodos para tener una idea de como vamos a abordar €l
problema, paraluego crear pruebas unitariasy recién ahi comenzar aimplementar lalégicade cadamétodo
de forma de pasar sin problemas las pruebas unitarias.

Luego, se crea una o més clases que representan la interfaz de usuario de la aplicacion. Esta clase de
interfaz de usuario utiliza un archivo XML que contiene la definicion de lainterfaz de usuario: ventanas,
barras de men0, botones, iconos, etc. Esta clase tiene métodos que estan conectados con los eventos que
ocurren en lainterfaz de usuario, y gjecutan cierta l6gica que programamos en las clases que conocen la
|6gica de nuestro problema.

Disefio de una interfaz de usuario con Glade

A quienes hayan utilizado entornos de desarrollo como Delphi o Visua Basic les sera bastante familiar
laidea de arrastrar controles hacia una ventalla con una grilla donde se pueden colocar botones, mentes
y otros.
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Con Glade puedes crear de forma bastante rgpida un prototipo de interaz de usuario. Comienzas
seleccionando una Ventana desde la Paleta de elementos y comienzas a agregarle contenedores donde
puedes colocar otros elementos como menues, cgjas de texto y botones.

Cadauno de estos el ementos emite eventos cadavez que €l usuario interacttiacon ellos. Algunos € emplos
son: cuando el usuario pulsa sobre un botén o cuando una tecla se presiona mientras €l usuario llena un

campo de texto.

Al editar lainterfaz de usuario en Glade, cada uno de los eventos que nos interese manejar debera tener
asociado un manejador, es decir, un valor que lo identifique de forma que nuestro programa identificara
cada evento que se haya producido.

Un giemplo minimo en Python para cargar un archivo de intefaz de usuario creado con Glade es uno
como €l siguiente, copiado desde mi proyecto GtkFileSplitter. Un archivo de interfaz de usuario creado
con Glade puede encontrarse en esta direccion: gtkfilesplitter.glade [http://gtkfilesplitter.googlecode.com/
svn/trunk/gtkfilesplitter.glade]

#!/usr/ bin/env python
i mport pygtk

pygt k. require("2.0")

i mport gtk

i mport gtk. gl ade



http://gtkfilesplitter.googlecode.com/svn/trunk/gtkfilesplitter.glade
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class G kFileSplitter:
"""GIK/ d ade User interface to FileSplitter"""

def __init__ (self):
# Cargar interfaz de usuario
self.gladefile = "gtkfilesplitter. gl ade"
sel f.wlree = gtk.glade. XM_(sel f.gladefile, "G kFileSplitter",
"gtkfilesplitter')

# Conectar eventos con netodos en | a cl ase

dic = {
"on_splitFileButton_clicked" : self.on_splitFileButton_clicked,
"on_Fil eSplitGui_destroy” D ogtk.main_quit }

sel f. wTr ee. si gnal _aut oconnect (di c)

# El nmetodo i nvocado al hacer click en el Boton
def on_splitFileButton_clicked(self, w dget):

print "dick"
if _name_ =" _ min__":
gtkfilesplitter = GkFileSplitter()
gt k. mai n()

En el gemplo, secargael archivogt kfi |l esplitter. gl adey secreaun arbol de objetos con todos
los elementos de lainterfaz de usuario. El objeto Ventana sera el padre de otros objetos contenedores que
asu vez seradn padres de botones, menlies y a su vez otros contenedores...

Luego, se crea un diccionario que relaciona los eventos definidos en la interfaz de usuario con métodos
gue deben estar definidos en la clase Python, de lo contrario, se producira una excepcién en tiempo
de gecucion (AttributeError: GkFileSplitter instance has no attribute
"on_splitFileButton_ clicked').

En este caso, € evento on_splitFileButton_clicked, definido en la interffaz de usuario
para € caso en que € wusuario hace click en un botén, queda vinculado a método
on_splitFileButton clicked() queestadefinidoenlaclaseG kFil eSplitter.
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El siguiente es el fragmento del archivo XML generado por Glade que contiene la definicidn de usuario
de un botén que al ser pulsado envia el evento on_splitFileButton_clicked

<chi | d>
<wi dget cl ass="G kButton"
<property
<property
<property
<property
<property
<property

nane="vi si bl e">Tr ue</ property>
nane="can_focus">True</ property>
nane="1 abel " >gt k- ok</ property>

nane="use_st ock">True</ property>
nanme="rel i ef ">GTK_RELI EF_NORMAL</ pr operty>
nanme="focus_on_click">True</ property>
<si gnal name="clicked" handl er="on_splitFileButton clicked
| ast_nodification_tinme="Tue,
</ wi dget >
<packi ng>
<property nane="paddi ng" >0</ property>
<property nane="expand">Fal se</ property>
<property nane="fill">Fal se</property>
</ packi ng>
</ chil d>

id="splitFileButton">

05 Dec 2006 13:35:04 QwI'/ >
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Soporte multilenguaje en la interfaz de usuario

Si te has fijado en las capturas de pantalla anteriores, notarés que lainterfaz de usuario tiene casi todos
sus elementos en idiomainglés. Los Unicos €l ementos en espafiol que aparecen son |os botones. Esto no
es casualidad, sino una convencion utilizada proveer soporte multilenguaje en las aplicaciones.

Lo que se hace es utilizar un conjunto de archivos que proveen las traducciones de todos|os mensajesdela
interfaz de usuario de nuestra aplicacion. Dependiendo de los archivos de traducciones que se distribuyan
con €l instalador, laaplicacion podra estar disponible paramasidiomas. En este caso, utilizamos el soporte
de la biblioteca GNU Gettext.

En nuestro programa Python, utilizamos la funcion _ (' ') sobre todos |os mensajes que se despliegan
al usuario, de formaque

print ("Hola Mundo")
s = "Error: % (%)" % (a, b)

Se convierten en

print _("Hola Miundo")
s = ("Error: % (%)") % (a, b)

Luego, para diferenciar las traducciones de nuestra aplicacién de las del resto del sistema, utilizamos €
nombre de nuestra aplicacién, que debe ser diferente alas otras aplicaciones que se encuentren en nuestro
sistema (no debe ser un nombre ambiguo).

Para usar la biblioteca gettext desde Python, importaremos las bibliotecas| ocal e y get t ext & inicio
de nuestra aplicacion. El inicio de nuestro programa quedara como €l siguiente:

i mport | ocal e, gettext

APP
DI R

"gtkfilesplitter’
"l ocal €'

# Mapeo | a funcion gettext.gettext cono
_ = gettext.gettext

try:

i mport pygtk

# Para usar la version 2.0 de pygtk

pygt k. require("2.0")
except :

pass
try:

i mport gtk

i mport gtk. gl ade
except :

sys.exit(1)

# Enl azo |l as traducciones de la aplicacién e interfaz de usuario
gett ext. bi ndt ext domai n( APP, DI R

gettext.textdomai n( APP)

gt k. gl ade. bi ndt ext domai n( APP, DI R)
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gt k. gl ade. t ext dormai n( APP)

Para crear |as traducciones utilizamos el programa xgettext, que es parte del paquete get t ext por lo
gue lo instalamos con:

$ sudo apt-get install gettext

Este programa nos permite extraer todos |os mensaj es de nuestro codigo fuente aun archivo con extension
POT (Portable Object Template), que utilizaremos como base para las traducciones de nuestro software.

$ xgettext -k_ -kN_ -o messages.pot *.py *.glade

Estearchivo messages. pot contiene todos los mensajes que es posible traducir, y tiene una apariencia
como lasiguiente:

# SOVE DESCRI PTI VE TI TLE.

# Copyright (C) YEAR THE PACKAGE S COPYRI GHT HOLDER

# This file is distributed under the sane |icense as the PACKACGE package.
# FI RST AUTHOR <EMAI L@GADDRESS>, YEAR.

#

#, fuzzy

nsgid ""

negstr
"Project-1d-Version: PACKAGE VERSI O\\ n"
"Report-Msgid- Bugs- To: \n"

"POT- Creation-Date: 2006-12-13 22:47-0300\n"
"PO Revi si on-Dat e: YEAR- MO DA HO M +ZONE\ n"
"Last-Transl ator: FULL NAME <EMAI L@ADDRESS>\ n"
"Language- Team LANGUAGE <LL@i .org>\n"

"M ME- Version: 1.0\n"

"Cont ent - Type: text/plain; charset=CHARSET\ n"
"Cont ent - Tr ansf er - Encodi ng: 8bit\n"

#. gtkfilesplitter.py:551

#, python-fornat

nsgid "Wrrking ... %% done"
msgstr ""

#. gtkfilesplitter.py:385 gtkfilesplitter.py:511
nsgi d "Do you want to cancel ?"

msgstr ""

#. gtkfilesplitter.glade.h:7

nsgid "Delete original file?"
msgstr ""

Cada mensgje identificado como "traducible" aparece en un item nsgi d junto con una traduccién vacia
enlalineasiguiente, despuésdensgstr .

Para comenzar atraducir, utilizamos €l siguiente comando:

$ msginit --input messages. pot
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created es. po

El idioma se obtiene del valor de la variable de ambiente LANG y en €l caso de un sistema con idioma
espafiol, serdes. po. Editamosel archivo paraagregar nuestras traduccionesy modificamos el preambulo
del mismo con informacion de contacto del traductor:

# Messages Translation File for GkFileSplitter

# Copyright (C) 2006 Denis Fuenzalida

# This file is distributed under the GPL |icense

# Deni s Fuenzalida <denis.fuenzal i da@nuil.conr, 2006
#

nsgi d
negstr
"Project-ld-Version: gtkfilesplitter 0.1\n"
"Report-Msgi d- Bugs- To: \n"

"POT- Creation-Date: 2006-12-13 22:47-0300\n"

"PO Revi si on-Dat e: 2006-12-07 10: 32- 0300\ n"
"Last-Transl ator: <denis.fuenzalida@mail.conp\n"
"Language- Team Spani sh\n"

"M ME- Version: 1.0\n"

"Content - Type: text/plain; charset=CP1252\n"
"Cont ent - Tr ansf er - Encodi ng: 8bit\n"

"Plural -Forms: nplural s=2; plural=(n != 1);\n"

#. gtkfilesplitter.py:551

#, python-fornat

nsgid "Wirking ... %% done"
nsgstr "Trabajando ... %% |isto"

#. gtkfilesplitter.py:385 gtkfilesplitter.py:511
nsgid "Do you want to cancel ?"
nsgstr "¢Desea cancel ar | a operaci 6n?"

#. gtkfilesplitter.glade.h:7
nsgid "Delete original file?"
nsgstr "¢Borrar el archivo original?"

Al inicio ddl cédigo fuente del programa se definié la constante DI R que indica el directorio en € que se
encuentran los archivos con lastraducciones. L os archivos con | as traducciones no se utilizan directamente
como texto plano sino que se convierten aun formato binario con extensién . nmo. Paracolocar latraduccion
al espafiol creamos una estructura de directorios predefinida:

$ nkdir locale

$ nkdir localeles

$ nkdir |ocal e/ es/ LC_MESSAGES

$ nsgfnt es.po -o local e/ es/ LC_MESSACES/ gtkfilesplitter.mo

Es importante ser consistente en el uso de los nhombres de archivos, de lo contrario, la traduccion no se
encontrara y la interfaz de usuario aparecerd en inglés en lugar de la esperada. En este caso, €l archivo
. D esperado es el mismo que aparece en el cédigo fuente en la constante APP.

Si todo ha salido bien, podrasiniciar tu aplicacion en el idioma deseado, e incluso indicar otros idiomas
diferentes al que tengas configurado, reemplazando €l valor de lavariable de ambiente LANGa momento
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deiniciar laaplicacion. Por gemplo, parainiciar mi aplicacion gtkfilesplitter enidiomainglés basta con
iniciarlaen un Terminal con:

$ LANG=en gtkfilesplitter

En la siguiente imagen se muestra la misma aplicacion eecutandose con dos idiomas distintos:

(% File Splitter/|oiner 0.1

File Help

File to split: [ l E:'Qpen
Paris size: |1 %[ Bytes s ]

[[] Delete original file?
[C] Generate MD5 checksum file?

Jok

Archivo Ayuda
Archivo adividi: | || = Abrir
Tamario de las partes: |1 %[ Bytes s ]

[] Borrar el archivo original?
[C] Generar archivo MD5 de verificacién?

Cancelz l@l

Para un mayor detalle sobre el uso de Python, Glade y GTK, junto con instrucciones detalladas para
problemas que puedesencontrar al desarrollar, revisaeste enlace alaeste enlace alas Preguntas Frecuentes
de PyGTK [http://faq.pygtk.org/] y en particular ala pregunta "How do | internationalize a PyGTK and
libglade program?"' (en inglés).
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Capitulo 3. Empaquetado y
distribucidon de software para Ubuntu

Hemosllegado a punto en que tenemos software con unacalidad y robustez suficiente como paracomenzar
adistribuirlo con nuestros usuarios. En este capitulo revisaremos €l proceso de empaquetar un proyecto
de software como un paquete instalable en un sistema y de como este paquete se puede colocar en
un repositorio de software de forma que los usuarios de nuestra aplicacion puedan obtener de forma
automatica las nuevas versiones mejoradas y ampliadas de nuestro software ya publicado.

Entendiendo los paquetes de software

En sistemas basados en Debian (como Ubuntu, Knoppix y otros) el software que se instala en nuestros
equi pos se encuentra agrupado | 6gi camente en paquetes, que se obtienen desde los discos de instalacion e
Internet. Estos paguetes contienen losarchivos que seinstalan en nuestros sistemas, méasciertainformacién
de contexto (metadatos) queindican que cadauno de estos componentes de software obedece ciertasreglas
y cuales son los recursos de 10s que provee a nuestro sistema.

En general, entonces, diremos que un paguete de software es un elemento que se compone de un conjunto
dearchivosainstaar, y que poseeinformacion sobre su version, 10s otros paquetes de software querequiere
para funcionar, |os recursos que este paquete provee para nuestro sistemay eventualmente, con cuales
componentes no se lleva bien (porque puede haber incompatibilidades entre 2 componentes diferentes).

Versiones de un elemento de software

Los paguetes de software que instalamos y producimos poseen un nimero de versién que sirve para
identificar un conjunto de caracteristicas que ese software posee, en términos de funcionalidades, errores
corregidosy por corregir, entre otros. Hay unareglamas o menos genéricaqueindicaque se usaun nimero
mayor de versién paraindicar grandes hitos en e desarrollo de un programa, luego un nimero menor de
version paraindicar €l grado de avance en el desarrollo de funcionalidades entre estos grandes hitos, y
finalmente, un tercer nimero que indica correcciones de seguridad hechas a un programa.

Deestaforma, un programaenlaversion 1. 5. 3 indicaque yase alcanzo € primer gran hito de desarrollo
del programa (1), en camino hacia una version 2. El nimero de version menor 5 indica que es la quinta
entrega de funcionalidades (desde la version 1.0), y ademés € tercer digito de version (3) indica que se
han hecho 3 correcciones importantes de seguridad ala version 1.5 de este programa.

Dependencias de un elemento de software

En general, el software de nuestros equipos funciona sobre una cantidad bastante de otros componentes
previamenteinstalados, delamismaformaen queel techo de unacasadescansasobrelasmurallas, queasu
vez, descansan en los cimientos. Asi, nuestro software funcionara sobre la base de que otros componentes
de software ya se encuentren instalados.

Creacion de un paquete de software Debian

Al ser una distribucion basada en Debian, la creacion de paguetes en Ubuntu utiliza el mismo conjunto
de herramientas de ayuda para € proceso de empaguetamiento, entre las que se encuentran dh_nake,
dch, f aker oot vy otros.
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Empaquetado y distribucion
de software para Ubuntu

A diferencia de otros textos publicados en Internet, vamos a cubrir el escenario mas completo posible, lo
gueimplicaque vamosacrear paquetesfuentey binarios que utilizarédn un esquemade firmadigital basada
en GNU Privacy Guard (que es una implementacién libre del estandar de firma digital PGP), para que
los usuarios de |os paquetes que empaguetemos puedan obtener |as versiones més recientes del software
sin advertencias que puedan intimidarlos. Si no usamos firmas en el software que empaguetamos y en
los repositorios de software a crear, € sistemaindica una serie de advertencias a usuario (sobre €l riesgo
de instalar software que no ha sido firmado por ningln responsable) que pueden despertar suspicacias 0
rechazo, cada vez que publiquemos una nueva actualizacion de nuestro software.

Creacion de una firma digital con GnuPG

En primer lugar, se requiere instalar y configurar e software requerido para firmar digitalmente los
archivos. Las herramientas para empaquetamiento y distribucion de software en Debian y Ubuntu se
encuentran bien integradas con GnuPG y es sencillo de utilizar.

Procedemos ainstalar GnuPG:
$ sudo apt-get install gnupg

Una buena guia sobre la instalacién de GnuPG se encuentra en la siguiente direccion: http:/
www.gnupg.org/(en)/documentati on/howtos.html

Luego de instalado, debemos generar un conjunto de llaves plblica y privada con las que funciona €
mecanismo de firma digital. Para ello, gjecutamos en un terminal:

$ gpg --gen-key

El programa nos preguntar& primero sobre el algoritmo a utilizar para la generacion de las claves, para
lo cual dejamos €l algoritmo sugerido por omisién. La siguiente pregunta es lalongitud de la clave, para
lo cual también dejamos al largo sugerido. Luego se nos pregunta el tiempo durante €l cual estas claves
serén vigentes. Para efectos préacticos, 6 meses 0 un afio pueden estar bien, pero es posible que otras
organizaciones 0 proyectos usen periodos diferentes por motivos de seguridad. Luego, € programa pide
algunos datos del usuario pararegistrar laidentificacion de quien firma: El nombre, un comentario o dias
y unadireccion de correo €lectrénico.

Finalmente, se pide una contrasefia que se utiliza cada vez que se va a firmar. La contrasefia ideal mente
debe ser larga, que combine mayUsculas y mindsculas, etc.

A continuacién, el programa realiza un trabajo que puede demorar algunos momentos y que consiste en
lageneracién de lallave plblicay privada, que se basa en la generacion de ndmeros primos mediante la
recol eccién de datos més 0 menos al eatorios como lafechay hora, cargadel procesador, memoriautilizada
y un largo etcétera. Puede demorar un poco. Para comprobar lafirma recien generada, se pueden listar las
claves junto a un identificador corto que le corresponde a cada una, con €l siguiente comando:

$ gpg --1ist-keys

/users/alicel.gnupg/ pubring. gpg

pub 10240/ BB7576AC 1999- 06- 04 Alice (Judge) <alice@yb.org>
sub 10249/ 78E9A8BFA 1999- 06- 04

Este comando produce un listado, del cual nosinteresael identificador hexadecimal junto alallave piblica.
En €l listado anterior, esel codigo BB7576AC. Convienetener este identifiador amano alahoradefirmar
paquetes y hacer cambios en €l repositorio que vamos a crear.

Un programa que hace todas estas tareas més sencillas, con una interfaz gréfica, es Seahorse [http:/
www.gnome.org/projects/seahorse/], y que puede verse en la siguiente captura de pantalla.
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= Contrasenas y claves de cifrado, BEE)

Clave Editar Bemota Ver Ayuda
3y FiItru:[ ]

Mis claves personales l Claves confiadas | Otras claves reunidas = Contrasefas

Nombre v | |dentificador b
{:ﬁ Denis Fuenzalida Tapia denis fuenzalida@gmail.com F5B73FDD
-iig DenisFuenzalida Tapia-desis fuenzalda@amallcom 17F4F9D0 1

Seahorse quedainstalado en Aplicaciones - Accesorios - Contrasefiasy claves de cifrado

Agregar lallave publica a tus proveedores de software
de confianza

Paraprobar lafirmadigital sobrelos paquetes se software que desarrolles, deberas agregar tu llave publica
al listado de proveedores de software a los que tienes confianza. De o contrario, cada vez que instales
software producido por ti, apareceran advertenciasindicando que sblo debesinstalar programas que vienen
de fuentes de confianza.

Lo que debes hacer es agregar el archivo con tu llave puablica (pubri ng. gpg) a la aplicacion que
se encuentra en Sistema - Administracion - Origenes del Software. En la lengueta Autentificacion
encontraras € listado de firmas digitales que tu sistema acepta para validar paquetes de software
firmados. Para agregar tu llave plblica, usa el boton Importar Clave paraimportar €l archivo/ horre/
USUARI O . gnupg/ pubri ng. gpg. Tu firma deberia aparecer en el listado, como en la siguiente
pantalla:
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&

5 Origenes del software HEE)

Software Ubuntu | Software de otros proveedores | Actualizaciones | Autentificacion | Estadisticas

Proveedores de software en los que confia
437D05B5 2004-08-12
Clave de firmado automatico del archivo de Ubuntu <ftpmaster@ubuntu.com:

FEB75451 2004-12-30
Clave de firmado automatico de las imagenes de CD de Ubuntu <cdimage@ubuntu.com:

387EE263 2004-09-17
Scott Ritchie <scott@open-vote.org>

| gk 1mpnrtar+:|ave...| | = Quitar| Restaurar valores pr&dﬂterminadu5|

| 2 Cerrar ‘

El mismo proceso lo puedes realizar usando el comando apt-key add en una shell:

$ sudo apt-key add /hone/ usuari o/ . gnupg/ pubring. gpg
$ sudo apt-key list

Creacion de un paquete Debian

Para crear un paquete Debian, el proceso consta de copiar € cddigo fuente de nuestro proyecto y agregar
unos archivos de datos extras utilizados por las herramientas que forman los paquetes. Cuando € cédigo
se obtiene desde un tarball o desde un repositorio de cédigo fuente, este proceso de agregar archivos de
Debian se llama "Debianizacion”. Lareferencia oficial parala creacién de paquetes en Debian y Ubuntu
es el documento Debian New Maintainers Guide [http://www.debian.org/doc/maint-guide/] (en inglés).

Procederemosainstal ar | os siguientes paquetes parainstal ar | as utilidades minimas para construir paquetes
Debian:

$ sudo apt-get install dh-nake devscripts fakeroot

(en caso de construir programas a partir de codigo fuente en C, también se requiere instalar € paquete
bui | d-essenti al ):

Para producir € paquete, obtenemos una copia del codigo fuente de nuestro proyecto en un directorio
temporal (por giemplo,/ t np/ debi ani zando/ gt kfil esplitter-0. 2).El directorio debe seguir
la siguiente convencion: [nombre-del-proyecto]-[version]. En el gjemplo, € nombre del proyecto es
gtkfilesplitter ylaversénesla0.2.

En €l directorio donde se encuentra el codigo fuente de nuestro proyecto, gecutamos
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$ dh_make -c gpl -e usuario@r enpresa.com-s --createorig

Laherramientadh_nake agregaralos archivos con lainformacion extra para producir € paquete en un
directoriodebi an enel directorio actual . El parametro - ¢ indicael tipo delicenciaautilizar (las opciones
con GPL, LGPL, entre otras). Ladireccion de correo del usuario que produce el paguete se especifica con
la opcidn - e. Parafirmar e paguete hemos utilizado la opcion - s (por "sign") y finalmente, es posible
gue no hayamos generado €l directorio con €l cadigo fuente a partir de un tarball, asi que la opcién - -
creat eori gleindicaa programa que la genere por nosotros.

La gecucion del programa deja tras de si un directorio debi an con un conjunto de archivos con
informacion del paquete que deberiamos modificar, y en e directorio superior, un archivo comprimido
(con tar y gzip) con € contenido del directorio antes de la Debianizacién, un archivo de cambiosy un
archivo extra.

El archivo debi an/ changel og

Si es necesario indicar que este paguete tiene algunas correcciones producto de una mejora o debido a
gue se aplicé algun parche, se puede indicar en un archivo de Changel.og. Existe un utilitario que sirve
para esto:

$ dch -i

Este programa abrira el archivo debi an/ changel og del proyecto y agregara unas lineas de contexto
para poder agregar la lista de cambios de esta version de nuestro programa. Guardamos los cambios a
archivoy salimos del editor.

El archivo debi an/ cont r ol

El siguiente archivo relevante que debemos modificar es el archivo debian/control, que es €l que provee
informacion sobre el mantenedor del paquete de software, |0s paquetes que son necesarios al momento de
construir el paquete, y las dependencias a momento de gjecutar € software. Vale la pena destacar que no
necesariamente soniguales. En el software desarrollado en lenguaje C estipico que se necesitan bibliotecas
paradesarrollos (6. | i bXXXYYYZZZ- dev) que luego no son necesarias en tiempo de gjecucion.

El campo Description sigue una convencion: la primera linea, justo después de Descri pti on:
contiene una descripcion corta (de hasta 60 caracteres), y luego una descripcidn gque puede tener varias
lineas de hasta 80 caracteres, que comiencen con un espacio en blanco. Para hacer un punto aparte se degja
unalinea con un espacio y un punto.

En el caso de nuestro programa de ejemplo, € contenido del archivo debian/control es el siguiente:

Source: gtkfilesplitter

Section: admn

Priority: optional

Mai nt ai ner: Deni s Fuenzal i da <denis. fuenzal i da@nmai |l . con
Bui | d- Depends: debhel per (>= 5), python-support (>= 0. 3)
St andar ds- Version: 3.7.2.2

Package: gtkfilesplitter
Architecture: any
Depends: ${m sc: Depends}, ${shlibs: Depends}, ${python: Depends}, python, python-gla
Description: Sinple file splitter/joiner with checksum support
A desktop application to split and join files

For more information, visit http://code. google.conlp/gtkfilesplitter
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El archivo debi an/ copyri ght

En general, este archivo deberiavenir pre-llenado con una plantilla de lalicencia que se haya seleccionado
al momentodeinvocar adh_makey solo seranecesario cambiar lainformacion de contacto del creador del
software y eventualmente revisar que lostérminos de lalicencia sean los que € desarrollador ha acordado.

El archivo debi an/ rul es

El archivo debi an/ r ul es en realidad es un makefile (un archivo con instrucciones para GNU Make)
gue sigue un cierto patron de comandos que corresponden con una gran cantidad de tareas que se realizan
al instalar un paguete de software en nuestro sistema: desde instalar la documentacidn (paginas man, etc.),
instalar iconos en e menu de aplicaciones, instalar bibliotecas, etc.

Las tareas a realizar durante la instalacion dependen muchisimo de la naturaleza del software que
desarrollemosy de los componentes formen parte del mismo. Asi, es posible que no incluyamos archivo
de gemplo, etc. El archivo r ul es creado contiene una gran cantidad de tareas que pueden comentarse
en caso de que no apliquen. En el caso de mi programa, utilicé como plantilla una versién antigua de
otro software (Apt On CD), que también esta escrito en Python. En realidad lo Gnico especia que hace es
invocar aun Makefile en laraiz del proyecto, indicando que los archivos creados deben almacenarse en
el directoriodebi an/ gt kfil esplitter.

# Archivo debian/rul es del proyecto gtkfilesplitter
# ver archivo conpleto en:
# http://gtkfilesplitter.googlecode.con svn/trunk/debian/rules

install: build
dh_testdir
dh_testroot
dh_clean -k
dh_installdirs

$(MAKE) install DESTDI R=$(CURDI R)/ debi an/ gtkfilesplitter

Al crear nuestro paguete, una copia de los archivos agregados al sistema se agrega dentro del directorio
debi an enundirectorio con e mismo nombredel paquete que estamos creando. Por g emplo: si al instalar
mi software, copio un icono en formato PNG en/ usr/ shar e/ i cons/ M | cono. png, lo que debe
hacer el Makefile en realidad es copiarlo a directorio debi an/ M Paquet e/ usr/ share/ i cons/
M | cono. png.

El contenido (comentado) del Makefile en laraiz del proyecto es:

# Traducci ones di sponi bl es:
PO = es pl

PREFI X ?= [usr
all: check po-data
@cho "Done"
@cho "Type: nmake install now

check:
@ bi n/echo -n "Checking for Python...
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@hi ch python || ( echo "Not found." && /bin/false )

@/ check. py

# borrar archivos de respl ados, etc.

cl ean:
find . -type f -iregex '.*~$$ -print | xargs rm-rf
find . -type d -iregex '.*\.svn$$'" -print | xargs rm-rf

find . -type f -iregex '.*\.pyc$$ -print | xargs rm-rf
find . -type f -iregex '.*\.gladep$$’ -print | xargs rm-rf
find . -type f -iregex '.*\.bak$$' -print | xargs rm-rf

make-install-dirs: make-install-dirs-po

# Crear directorios para copiar |os archivos

nkdir -p $(DESTDI R) $( PREFI X)/ bi n

nkdir -p $(DESTD R) $( PREFI X)/ shar e/ appl i cati ons

nkdir -p $(DESTDI R) $( PREFI X)/share/ gtkfilesplitter

nkdir -p $(DESTD R) $( PREFI X) / shar e/ pi xmaps

nkdir -p $(DESTDI R) $( PREFI X) / shar e/ gnone/ hel p/ gtkfilesplitter/C
nkdir -p $(DESTDI R) $( PREFI X) / shar e/ | ocal e

make-instal |l -dirs-po:
# Para cada idi ona:
# Crear un directorio para colocar |os archivos de traducci 6n
for lang in $(PO; \
do nkdir -p $(DESTD R) $( PREFI X)/ shar e/ | ocal e/ $$| ang/ LC_MESSAGES; \
done

install: make-install-dirs install-po

# Copi ar el ejecutable Python, con perm so de ejecucion y lectura para todos
install -m 755 gtkfilesplitter.py $(DESTD R) $( PREFI X)/share/ gtkfilesplitter

# Copiar el archivo (G ade de interfaz de usuario

install -m644 gtkfilesplitter.glade $(DESTDI R) $( PREFI X)/share/gtkfilesplitter

# Copiar los iconos de la aplicacion
install -m644 gtkfilesplitter*.png $(DESTD R) $( PREFI X)/share/ gtkfilesplitter

# Copiar el archivo .desktop (que crea el icono en el nmenu)

install -m644 gtkfilesplitter.desktop $(DESTDI R) $( PREFI X)/ shar e/ appl i cati ons/

# Creo un link sinbdlico al script en /usr/bin

cd $(DESTDI R) $( PREFI X)/ bin && \

In -sf ../share/gtkfilesplitter/gtkfilesplitter.py gtkfilesplitter && \
chnod 755 gtkfilesplitter

install -po:

# Instalo | os archivos de traducciones (.npo)
for lang in $(PO; \
do install -m 644 \
| ocal e/ $$l ang/ LC_MESSAGES/ * \
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$(DESTDI R) $( PREFI X) / shar e/ | ocal e/ $3l ang/ LC_MESSAGES/ ; \
done

po-dir:
for lang in $(PO; do nkdir -p |ocal e/ $$l ang/ LC_MESSAGES/ ; done

po-data: po-dir
for lang in $(PO; \
do nsgfnt |ocal e/ $$l ang. po -0 \
| ocal e/ $$l ang/ LC_MESSAGES/ gt kfil esplitter.no; \
done

po- gen:

# Generaci 6n de archivos .pot y .po a partir del codigo
intltool -extract --type=gettext/glade gtkfilesplitter.glade
xgettext -k_ -kN_ -o | ocal e/ messages. pot *.py *.h
for lang in $(PO; \

do msgnerge -U |l ocal e/ $$l ang. po | ocal e/ gtkfilesplitter.pot; \
done

Lo fundamental es entender las tareas que realiza € target install: los directorios en que se copian los
archivos, etc.

Debido la complegjidad que supone crear uno de estos archivos y a que muchas de estas tareas se repiten
de forma bastante rutinaria, se cred un proyecto Ilamado e Common Debian Build System [https.//
perso.duckcorp.org/duck/cdbs-doc/cdbs-doc.xhtml], que consiste en un conjunto de Makefiles ya creados
para un conjunto de proyectos diferentes, de forma que bastaria con incluir estas recetas en tus archivos
debi an/ r ul es parahacerlos de forma mucho mas sencilla. Lamentablemente |a documentacién sobre
CDBS es hastante escasa, pero laidea es que para un proyecto Python con una convencién de directorios
estandar, €l archivo podria quedar tan sencillo como:

#1 /[ usr/ bi n/ make -f
i ncl ude /usr/share/cdbs/1/rul es/ debhel per. nk
i ncl ude /usr/share/cdbs/1/class/python-distutils.nk

De hecho, pude empaguetar con muy poco codigo una aplicacion desarrollada en Java'y compilada con
Ant, como se vera en la siguiente seccion.

Construir el paquete con dpkg-buildpackage

Para producir el paguete firmado, necesitamos €l identificador corto de lafirmadigital (en el gemplo en
el punto anterior, eraBB7576AC). Paraproducir el paquete firmado e/ ecutamos el siguiente comando:

$ dpkg- bui | dpackage -sgpg - kBB7576AC -rfaker oot

Lasopciones utilizadas son - sgpg para utilizar firma GnuPG. Laopcién - k esel identificador delallave
a utilizar. Para crear los paquetes se requiere utilizar un pseudoambiente de root, para lo que se usa la
herramientaf aker oot .

El proceso para generar €l archivo de paquetes puede demorar un poco y se escribe una gran cantidad de
texto en pantalla a medida que se gjecuta un gran conjunto de tareas. Finalmente, si no hay errores en la
construccion, se nos pedira la contrasefia utilizada al crear nuestras llaves GnuPG para poder firmar unos
archivos que forman parte del paquete.
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Felicitaciones! En este momento deberias contar con tu programa empaguetado apropiadamente como un
archivo Deb.

Validacion de paquetes con Lintian y Linda

Luego de tanto esfuerzo, es posible que hayamos omitido alglin paso, u omitido algunainformacion que
venia por completar en alguna plantilla de documentos, o en general, errores menores 0 ho conformidad
con las politicas y convenciones de Debian paralainstalacion de Software (existen restricciones a donde
se pueden colocar archivos, bibliotecasy con qué permisos, ademas de las politicas para Python y Java).

Pararevisar laconformidad de nuestros paquetes de software con estas restriccionesy convenciones, existe
un par de programas, llamados lintian y linda que realizan estas tareas y reportan advertenciasy errores
que contienen nuestros paquetes.

$ lintian gtkfilesplitter_0.1.3-0ubuntu3_i 386. deb

W gtkfilesplitter: binary-w thout-nmanpage usr/bin/gtkfilesplitter

W gtkfilesplitter: package-contains-enpty-directory usr/share/pi xmaps

W gtkfilesplitter: package-contains-enpty-directory usr/share/gnome/ hel p/gtkfiles

E: gtkfilesplitter: debian-changel og-file-contains-invalid-address deni s@ apt op

En este caso, las advertencias son: El paguete no contiene paginade manual, el paguete contienedirectorios
vacios. El error esque en lasentradasdel archivo de Changel og aparecen direcciones de correo no vélidas.

Creacion de un paquete Debian con Java, Anty CDBS

Durante varios afios, Java era una alternativa atractiva (sobretodo a nivel de empresa) para desarrollo de
aplicaciones, pero no habiaatraido de maneraimportante laatencion delos desarrolladores de aplicaciones
de escritorio. Al momento de escribir estas lineas, me parece que esto vaa cambiar de formasignificativa.

Java se esta convirtiendo répidamente en una plataforma Open Source. Sun Microsystems ya ha liberado
lamayor parte del cédigo fuente de laméaquinavirtual y de las bibliotecas de clases mediante €l proyecto
OpenJdDK, de forma que esta a la par con otras aternativas que deberian ser més 0 menos equivalentes,
como el proyecto Mono.

De hecho, si bien existen paquetes que permiten instalar Javaen Ubuntu (sun- j ava5 y sun-j ava6),
estos requieren aprobar una licencia por separado en e momento de instalarse. Hoy ya existe una
implementacién basada sdlo en Software Libre (en € paguetei cedt ea-j ava7).

Si bien existen diferentes alternativas de ambientes de desarrollo libres para programar en Java (Eclipse
y Netbeans, por ejemplo, cada una con sus partidarios y detractores), algo que se ha establecido como un
esténdar de facto es el uso de la herramienta Ant parala construccion de proyectos Java.

Ant partié como un reemplazo de GNU Make, porgue a autor le parecia que la sintaxis de los M akefiles
erahorribley eramuy facil caer en errores dificiles de detectar, como reemplazar tabul adores por espacios
en un Makefile. En su lugar, Ant utiliza un archivo XML (bui | d. xm ) donde se establecen diferentes
objetivos (targets) para un proyecto: desde limpiar los archivos de una compilacion o respaldo anterior,
hasta compilarlo, generar un unabiblioteca Jar y una enorme cantidad de tareas que se han agregado con
el tiempo.

Finalmente Ant se gano el corazén de los equipos que deseaban una forma de construir sus proyectos
Java de forma independiente de la herramienta de desarrollo y plataforma, y asi Ant llega atener soporte
incluso en Eclipse y Netbeans.

Empaquetar software ya desarrollado en Javay Ant es bastante sencillo como veremos. En primer lugar,
unaaplicacién Java como lamencionada suel e tener su cédigo fuente contenido en unacarpeta(sour ce o
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src osimilar) yunarchivobui | d. xm enlaraiz del proyecto. Paraconstruir el proyecto, deberiabastar
con tener instalado Ant y un kit de desarrollo Java (JDK) y simplemente gjecutar en lalinea de comandos:

$ ant

Dependiendo de lanatural ezadel proyecto pueden g ecutarse varios pasos aparte de lasimple compilacion
del codigo fuente: es posible que se g ecuten pruebas unitarias creadas con JUnit o algun tipo de generacion
de cédigo, JavaDocs o similares.

Para comenzar a Debianizar este proyecto Java, € ecutamos:

$ dh_make -c gpl -e usuario@r enpresa.com-s --createorig

Archivo debi an/ contr ol de un paquete creado con Java

En el caso de que nuestro paquete de software dependa de una versién especifica de la plataforma Java
(g. si utiliza"Generics" se requiere al menos de un entorno de Java 5) o de otras bibliotecas desarrolladas
con Java(gj. Jakarta Commons), se debera especificar en € archivo debi an/ cont r ol deformaprecisa
en las lineas Build-Depends y Depends. En el caso de los entornos de g ecucién (JRE) existen paquetes
virtual es que permiten que espefiques una version de Javasin necesidad de limitarlo aunaimplementacion
en particular (¢. esmejor usar j ava5- runt i me enlugar desun-j avab-jre).

Afortunadamente, ya hay muchas bibliotecas Java empaguetadas en Debian y Ubuntu, todas tienen un
nombre de paguete con laconvencion | i bXXXX-j ava (g.1 i bcommons- httpclient-java)yla
politica para paquetes de software Javaindica que todos | os archivos de bibliotecas Jar quedaran instalados
en/usr/share/javal.

Archivo debi an/ rul es de un paquete creado con Java

Esto es algo realmente afortunado. Los archivosdebi an/ r ul es de estetipo de paguetes pueden quedar
realmente sencillos con ayuda de CDBS, como veremos en e gjemplo, un paquete hecho de un software
[lamado Privatewiki (esunaaplicacion que escribi hacetiempo, laideaesmas o menossimilar aTomboy).

El archivo es el siguiente:

#! [ usr/ bi n/ make -f

i ncl ude /usr/share/cdbs/ 1/ rul es/ debhel per. nk
i ncl ude /usr/share/cdbs/1/class/ant. nk

# Estoy usando esta versi on sol o para enpaquetar!
JAVA HOME := /usr/lib/jvmjava-1.5.0-sun
ANT_HOME : = /usr/share/ ant

install/privatew ki:: DEB_FI NALDI R=$( CURDI R)/ debi an/ pri vat ewi ki
install/privatew Kki::

# Creo varios directorios

install -d $(DEB_FINALDI R)/usr/bin

install -d $(DEB_FINALDI R)/usr/share/privatew ki
install -d $(DEB_FINALDI R)/usr/share/java

install -d $(DEB_FINALDI R)/ usr/shar e/ pi xmaps
install -d $(DEB_FINALDI R)/usr/share/applications

# Instal o un shell que sirve para |anzar m prograna
install -m 755 $(CURDI R)/debi an/ bi n/ privatew ki \

20



Empaquetado y distribucion
de software para Ubuntu

$( DEB_FI NALDI R) / usr / bi n/

# Un archivo con datos usados por m programa, iconos, etc.
install -m 755 $(CURDI R)/bin/data.zip \
$(DEB_FI NALDI R) / usr/ shar e/ pri vatew ki /data. zi p
install -m 755 $(CURDI R)/resources/icons/private.png \
$( DEB_FI NALDI R) / usr/ shar e/ pi xmaps/ pri vat ew ki . png
install -m 755 $(CURDI R)/debi an/ bi n/ privat ew ki . desktop \
$(DEB_FI NALDI R) / usr/ shar e/ appl i cati ons/ pri vat ewi ki . deskt op
install -m644 $(CURDIR)/Iib/privatew ki.jar \
$(DEB_FI NALDI R)/ usr/ share/javal privatew ki.jar

Si, eso es todo. El truco es la linea donde se incluye € archivo ant . nk lo que da instrucciones para

redlizar ciertastareas con Anty €l archivo bui | d. xml que deberiatener mi proyecto Java.
El archivobui | d. xm delaraiz de mi proyecto es el siguiente:

<?xm version="1.0"?>
<proj ect name="privatew ki" default="jar">

<property nane="src" val ue="src"/>
<l-- linpiar proyecto -->

<t arget nanme="cl ean">
<del ete failonerror="fal se">

<fileset dir="lib" includes="**.jar" />
</ del et e>
<delete dir="Iib" failonerror="false" />
<del ete dir="cl asses" failonerror="false" />
</target>
<l-- conpilar clases Java -->

<t arget name="conpile">

<nkdir dir="cl asses" />

<javac srcdir="src" destdir="cl asses" />
</target>

<l-- crear archivo Jar, requiere linpiar y conpilar -->
<target name="jar" depends="cl ean, conpile">
<nkdir dir="1ib" />
<jar jarfile="lib/privatew ki.jar
basedi r="cl asses"
conpress="true"
>
<fileset dir="classes" />
<fileset dir="resources" />

<l-- indico |la clase que inicia |la ejecucion -->
<mani f est >
<attribute name='" Mai n-C ass' val ue='privatew ki.Min'/>
</ mani f est >
</jar>
</target>

</ proj ect >
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Lo importante es que construccién del proyecto con Ant realice todas | as tareas necesarias para tener una
aplicacion lista para gjecutar. El archivo debi an/ r ul es toma el resto de los artefactos para producir
el paguetey listo.

Finalmente, el documento de Java Policy en Debian indica que no se puede depender de un valor
determinado paralavariable de ambiente CLASSPATH (que se utiliza paraindicar larutade blsquedade
bibliotecas Java para un programa en gjecucion). Paramodificar el CLASSPATH paralos requerimientos
de un programa, lo adecuado es crear un shell script que hagalas modificaciones necesarias parael entorno
de nuestro programay luego invoque el programa en cuestion, por gjemplo:

#!/ bi n/ sh

# CLASSPATH
export CLASSPATH=/usr/share/javal/xxxl.jar:/usr/share/javalyyy2.jar

# Ejecuto m programa
java org. m proyecto. M Appl i caci on -Dfl agl=val or -Dfl ag2=val or

En mi proyecto privatewiki, uso un script para detectar un archivo de datos (con las notas que llena €
usuario en su wiki personal) y gjecuto el programa en un directorio determinado:

#!/ bin/ sh
set -e

# Test if ${HOVE}/.privatew ki exists
DATADI R="$HOVE"/ . pri vat ewi ki

if [ -d $DATADIR ]; then

echo "data dir found"
el se

nkdi r ${HOVE}/ . pri vat ew Ki
fi

# Test if ${HOVE}/.privatew ki/data.zip exists
DATAFI LE="$HOVE"/ . pri vat ewi ki / data. zi p

if [ -e $DATAFILE ]; then
echo "datafile ok"
el se
echo "no datafile"
cp /usr/share/privatew ki/data.zip ${HOVE}/. privatew ki/data. zip
fi

cd "$HOVE"/. pri vat ewi Ki
java -jar /usr/share/javalprivatew Kki.jar

Paraterminar, el codigo fuente completo y debianizado de privatewiki estadisponible en http://desarrollo-
ubuntu.googlecode.com/svn/trunk/privatewiki-0.1/

Creacion de un repositorio sencillo

Un repositorio consiste en una estructura de carpetas publicadas en un servidor web con una estructuray
contenidos tales que se pueden obtener paquetes y actualizaciones de software periodicas, integradas con
nuestro sistema Ubuntu o Debian.
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Un repositorio Debian utiliza una estructura de directorios para colocar paquetes Debian (archivos. deb)
y aflade ciertos archivos extras con informacion sobre los paguetes que se encuentran disponibles.

Prar crear el repositorio, se debe crear una estructura de directorios (en este giemplo, es para Ubuntu
7.10, "Gutsy Gibbon") en laraiz de un directorio publicado en un servidor web (puede ser Apache, pero
generalmente yo uso lighttpd que es mucho mas sencillo de configurar para pruebas). También estoy
asumiendo que los paguetes de software son para arquitectura i386 (procesadores compatibles con Intel
x86). Otras arquitecturas validas que puedes ver son antd64, power pc y spar c.

$ nkdir dists

$ nkdir dists/gutsy

$ nkdir dists/gutsy/ main

$ nkdir dists/gutsy/ main/binary-i 386

Copiamos los archivos Deb (que queremos colocar en el repostorio) al directorio de destino:
$ cp /tnmp/sourcel/*.deb di sts/gutsy/main/binary-i 386
Creamos los archivos de descripcion de los paguetes (Ilamado Packages) y 1o comprimimos:

$ apt-ftparchive packages dists/gutsy/min/binary-i386/ \
> di sts/ gutsy/ mai n/ bi nary-i 386/ Packages

$ cat dists/gutsy/main/binary-i386/Packages | gzip -9c \
> di sts/ gutsy/ mai n/ bi nary-i 386/ Packages. gz

Creamos un archivo de descripcién de nuestro repositorio, llamado apt . conf . Aqui reproduzco el que
utilizan los desarrolladores de Automatix:

APT: : FTPAr chi ve: : Rel ease: : Origin "automatix";

APT: : FTPAr chi ve: : Rel ease: : Label "automatix updates";
APT: : FTPAr chi ve: : Rel ease: : Suite "stable";

APT: : FTPAr chi ve: : Rel ease: : Codenane "gutsy";

APT: : FTPAr chi ve: : Rel ease: : Architectures "i 386 source";
APT: : FTPAr chi ve: : Rel ease: : Conponents "main testing";

APT: : FTPAr chi ve: : Rel ease: : Description "This repository contains ...";

con lo cua creamos un archivo de Rel ease. Este archivo permite agregar mas metadatos sobre €l
propdsito del repositorio, las arquitecturas soportadas y la version de Ubuntu o Debian para la cua
gueremos crear €l repositorio.

$ apt-ftparchive -c apt.conf rel ease dists/gutsy/ \
> di sts/gutsy/ Rel ease

Finalmente, utilizamos firma digital sobre este archivo de Release. Esto permitiraque, si hemos agregado
la llave publica a nuestro deposito de firmas, €l actualizador de paquetes valide las firmas digitales de
formaautométicay sin alertas de seguridad para nuestros usuarios.

$ gpg --output dists/gutsy/ Rel ease. gpg -ba di sts/gutsy/Rel ease

Con esto, nuestro software queda disponible para que los usuarios agreguen la direccion web en la que
hemos colocado €l repositorio asu archivo/ et ¢/ apt / sources. | i st omediantee menu Sistema -
Administracion - Origenes de Softwar e - Softwar e de Otr os Proveedores - Agregar y puedan instalar
los paquetes de software del repositorio usando apt-get install o synaptic, etc.

Si lacarpetaraiz (donde hemos creado las carpetas di st s) y las otras estan visibles en la direccion web
http://127.0.0. 1/ ubunt u, entonces estadireccion web seraladireccién que deberas utilizar para
lalinea de APT de tu repositorio.
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Unalineade APT tiene la siguiente apariencia:
deb http://ww. servidor.confruta/ rel ease conponentel conponente2 ...

donde release es la version de Ubuntu o Debian para que estamos creando €l repositorio (en el gemplo
anterior, era gut sy). Los componentes 1, 2, etc., son los diferentes componentes del repositorio de
acuerdo a si son software libre parte de la distribucién oficial (main) o son software con unalicencia no
libre (restricted), software libre no mantenido por Ubuntu (univer se) o software ni libre ni mantenido por
Ubuntu (multiver se). Generalmente nuestros repositorios caerdn en una de las 2 Ultimas categorias, por
lo que nuestros repositorios tendrén unalinea de Apt como la siguiente:

deb http://ww. ni servidor.com ubuntu/ gutsy universe

NOTA: En el gjemplo de estructurade directorios anterior hemos usado el componente mai n para colocar
nuestros paquetes de software, por lo que lalinea de APT correcta sera

deb http://ww. m servidor.conf ubuntu/ gutsy main

Esta es una receta para crear un repositorio de forma mas 0 menos sencilla. Existen otras maneras que
permiten optimizar espacio en disco cuando existen paquetes binarios con € mismo contenido, y varios
releases y arquitecturas distintas en un mismo servidor y repositorio. La fuente oficial de documentacion
para estos casos es el Debian Repository HOWTO [www.debian.org/doc/manual s/repository-howto/
repository-howto]

Soporte para Internacionalizacion en los repositorios

Ubuntu posee un amplio soporte para hacer que €l sistema sea méas accesible para usuarios
muchos idiomas y eso incluye la capacidad para usar descripciones de los paquetes de software
instalables en diferentes idiomas. La especificacion del soporte para descripciones multilenguaje en los
repositorios se encuentraen el documento Transl ated Package Descriptions Spec [ https://wiki.ubuntu.com/
Trand atedPackageDescriptionsSpec].

Para utilizar traducciones de los paguetes de software, es necesario crear un directorio en el repositorio
gue contenga los archivos con |as traducciones de lainformacién de paguetes:

$ nmkdir dists/gutsy/main/il8n

En este directorio se colocan diferentes archivos comprimidos que siguen la siguiente convencion de
nombres: Tr ansl at i on- XX. bz2 donde XX es & codigo 1SO de 2 letras que identifica €l idioma. En
el caso de las traducciones al espafiol, sera el archivo comprimido Tr ansl at i on- es. bz2

El contenido del archivo seraun conjunto de entradas que contienen un campo Package: , un campo con
lasumaMD5 dela descripcion original del paquete enlaversion eninglés(Descri pti on-md5: ) yla
descripcion en el idiomade latraduccion (Descri pti on- es: paralaversion en espafiol).

Para la traduccion de mi repositorio en € que tengo el paquete gt kfi | esplitter, e contenido del
archivodi st s/ gut sy/ mai n/i 18n/ Transl at i on- es eslasiguiente:

Package: gtkfilesplitter

Descri pti on-md5: bc3667f 71f 65f Of f a387067d48c2a620

Description-es: Aplicacion sencilla que troza y junta archivos con conprobaci én
Una aplicaci én de escritorio para dividir archivos en trozos y volver a
unirl os.

Para nas informaci 6n, visite http://code. google.com p/gtkfilesplitter/
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... luego un salto delinea, y se repite para tantos paguetes como tengamos en el repositorio.

Unos detalles adicionales para calcular la suma MD5 que se requiere colocar: Laforma mas sencilla de
realizar el calculo es crear un archivo temporal y colocar la descripcién completa del paquete de software
como vieneen el archivodi st s/ gut sy/ mai n/ bi nary-i 386/ Packages, sinincluir el comienzo
delalinea"Descri pti on: " (espacio luego de los dos puntos inclusive) de modo que quede asi:

$ cat /tnp/descripcion.txt
Sinple file splitter/joiner with checksum support
A desktop application to split and join files

For more information, visit http://code. google.conlp/gtkfilesplitter
Para calcular la suma M D5 que necesitamos para |a traduccion, basta con usar:

$ md5sum /t np/ descri pci on. t xt
bc3667f 71f 65f Of f a387067d48c2a620 */t np/ descri pci on. t xt

y copiamos € valor de la suma MD5 en el campo que corresponde en nuestro archivo con traducciones.
Finalmente, el archivo debe ir comprimido con bzip2 de lasiguiente forma:

$ bzi p2 dists/gutsy/ main/il8n/Translation-es

De esta manera, las traducciones aparecen a actualizar lainformacion de las actualizaciones posibles en
el Gestor de Actualizaciones (Update Manager):

Gestor de actualizaciones

Puede instalar 1 actualizacién

Las actualizaciones de software corrigen errores, eliminan
fallos de seguridad y proporcionan nuevas funcionalidades.

Otras actualizaciones

gtkfilesplitter

Aplicacion sencilla que troza y junta archivos con comprobacion
De la versién 0.1.2-0ubuntu3 a la 0.1.3-0ubuntu3 (Tamafo: 16 KB)

Tamafio de descarga: 0 KB — o
— ==/ Comprobar | |-:;;? Instalar actualizaciones

=<7 Descripcion de la actualizacién

Cambios | Descripcion

Una aplicacion de escritorio para dividir archivos en trozos y volver a unirlos.
Para mas informacion, visite http://code.google.com/p/gtkfilesplitter/

2 Cerrar
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Finalmente, la lista de cambios que deberia aparecer en lalengueta Cambios sélo aparece para paquetes
gue se encuentren oficialmente en la distribucién. Revisé € cédigo y en € caso de Ubuntu, € listado
de cambios se descarga desde el servidor changel ogs. ubunt u. comsiguiendo una convencién de
directorios, que en caso de un paquete como abi wor d seriaht t p: / / changel ogs. ubunt u. cont

changel ogs/ pool / mai n/ a/ abi wor d/ abi word_2. 4. 6- 3ubunt u2/ changel og. En d
caso de Debian, €l listado de cambios se obtiene desde su propio servidor, y en el gemplo anterior, la
direccionesht t p: / / changel ogs. debi an. net / abi wor d
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